UZ sa nevie$
dockat velkonocnej
hostiny? Posun sa
o 5 policok dopredu.

Vitajte
v cielovej
rovinke! Ale
pozor, pravidla st
tu o nieéo odlisnejsie
ako vo zvysku hracieho
pola. Ak sa do cielovej
rovinky dostane hrag,
ktory uz pozbieral potrebny
poéet kraslic, hadZe kockou
dovtedy, kym nehodi Cislo,
ktoré ho posunie priamo na
poli¢ko s nazvom ,Ciel*.
.e= (Priklad: Hra¢ sa nachadza na
=  poliéku &. 48, to znamena, Ze
©  od ciela je vzdialeny dve
Kozmixovi sa z kosika vykotulali vSetky politka. Vitazom sa stava az
velkonoc¢né kraslice. Pridajte sa k jeho A vtedy, ked kockou hodi gislo
patracej akcii a najdite ich ¢o najviac. * 2) V pripade, Ze sa do
Vitazom velkonoc¢nej hry sa stava hrag, 70 cielovej rovinky dostane
ktorému sa podari pozbierat aspon 5 kraslic _/ hraég, ktory ma menej ako
a bezpecne ich ulozit nazad do kosika na konci 9) 5 kraslic, jeho figurka sa
cielovej rovinky. K hre budete okrem klasickej {) automaticky presutva
hracej kocky potrebovat aj figurky a kraslice, Ve nazad na policko €. 30.
ktoré najdete na konci ¢asopisu.
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Vdaka bystrému
Zraku sij objavil
skratku ky kraslici,
Chod'o 5 poligok

Hop
alebo trop.
Vyber si hraca,
s ktorym si navza-
jom vymenite
pozbierané

Kam sa tak kraslice.
’ nahli$? Vrat sa
0 10 policok
spat.

Jedna z kraslic
33 uviazla medzi.
muchotravkami.
Zachran ju, kym
praskne od jedu!

34

Tu veru Ziadna (\ W\/\/\M

kraslica nie je.
Skus hadzat
este raz. Aha, troji¢ky!
Ak hodis trojku,
ziskavas tri kraslice.
Ak hodis iné cislo,
patri ti iba jedna.

. /4

Zbay sq

Pozor,
bananova supka!
Hod'Sestku a zachran
sa. Inak prichadzas
o vSetky kraslice.

41

Stvorlistok ti
prinasa stastie
av hustine
nachadzas dve
kraslice.

Posledny krok
byva najtazsi.
Posun sa dozadu
o tolko policok,
kolko mas kraslic.
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