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1. VZDELAVACI PORTAL KOZMIX

Vzdelavaci portal Kozmix moéze v plnej miere vyuzivatl iba zaregistrovany

pouzivatel.

Vytvorenim UcCtu pre seba a svoje dieta na portdli Kozmix rodic ziska pristup
k vzdelavacim materidlom, moznost vytvarat ulohy pre svoje dieta a sledovat

jeho vysledky.

2. TVORBA UCTU PRE RODICA

Na stranke www.kozmix.sk je potrebné prejst do ¢asti PRE RODICOV a kliknut

vlavo hore na tlacidlo Vytvorit uéet (OBR. 1).
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OBR. 1: Moznost vytvorenie nového U¢tu v éasti PRE RODICOV

V zobrazenom formulari (0BR. 2) pouzivatel vyplni pozadované Udaje a klikne na

tlacidlo Registrovat (alebo méze vyuzit jednu z dostupnych sluzieb Facebook Ci

GOOGLE Plus).
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OBR. 2: Formular umoznujuci tvorbu Uc¢tu na vzdeldvaci portal

Na zadanu e-mailovu adresu bude zaslany potvrdzovaci e-mail. Po jeho potvrdeni si
pouzivatel skontroluje a doplni svoje Udaje. Pouzivatelsky ucet sa vytvori po kliknuti

na tlacidlo Dokonéit registraciu.

3. TVORBA UCTU PRE DIETA

Na vytvorenie Uctu pre dieta je potrebné v lavom bocnom paneli prejst do

zalozky Deti a kliknUt na tlacidlo Pridat dieta (OBR. 3).
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OBR. 3: Tvorba UcCtu pre dieta

V zobrazenom formulari je potrebné vyplnit pozadované Udaje a kliknut na

tlacidlo Pokracovat (OBR. 4).
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OBR. 4: Formular k tvorbe Uctu pre dieta

Dal$ia ¢ast formuldra slUzi pre kontrolu zadanych Udajov a priradenie
Profilového obrazka (0BR. 5). V Casti Pristupy je mozné zmenit heslo pre dieta
a v Casti Skola a uéitelia dietata je mozné vybrat zo zoznamov $kolu a ucitela.

Vytvorenie UcCtu sa zabezpecdi kliknutim na tlacidlo Ulozit.
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OBR. 5: Kontrola a doplnenie Udajov dietata

VSTUP DIETATA NA VZDELAVACI PORTAL

Dieta sa na svoj Ucet prihlasi kliknutim na tlacidlo Moje Ulohy na stranke
www.kozmix.sk umiestnené viavo hore a v detskom prostredi portalu zada

prihlasovacie Udaje v Casti Prihlasit sa (0BR. 6).
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OBR. 6: Prinlasovanie dietata do detského prostredia
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4. VSTUP NA VZDELAVACI PORTAL

Vzdelavaci portal Kozmix je pristupny cez stranku www.kozmix.sk po kliknuti na

tlac¢idlo Vzdelavaci portal, ktoré je umiestnené vpravo hore (OBR. 7).
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OBR. 7: Stranka kozmix.sk, prostrednictvom ktorej sa pouzivatel dostane na vzdelavaci portal

Cely obsahu vzdelavacieho portalu je pristupny iba prihldasenému pouzivatelovi.
Na Uvodnej stranke vzdelavacieho portélu je potrebné kliknut na tlacidlo

Prihlasit sa umiestnené vlavo hore (0BR.8).
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OBR. 8: Vzhlad vzdelavacieho portéalu pre neprihlaseného pouzivatela

Pouzivatel sa prihlasuje vlastnym prihlasovacim menom a heslom, ktoré zada do
prihlasovacieho formulara, alebo méze k prihlaseniu vyuzit jednu z dostupnych
sluzieb Facebook alebo GOOGLE Plus (0BR. 9).
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OBR. 9: Prihlasovaci formular pouzivatela

5. ORIENTACIA NA PORTALI

Po prihlaseni sa pouzivatelovi zobrazi stranka, ktora je funkcne rozdelena

na dve Casti (OBR. 10).
- Lava lista (1) portalu slUzi na okamzity pristup k zakladnym funkciam portalu.

- Nahladové okno portalu (2) slUzi na prezeranie samotného obsahu

portalu a pracu s nim.
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OBR. 10: Lava lista (1) a ndhladové okno portalu (2)



6. VYHLADAVANIE VZDELAVACIEHO MATERIALU

Lekcie vzdelavacieho portalu Kozmix su rozdelené podla predmetov a je mozné

ich vyhladavat viacerymi spésobmi:

- Vyhladavanie pomocou kédov a kluéovych slov
Pouzivatel ma moznost priameho vyhladavania lekcii v zalozke Domov
prostrednictvom vyhladavacieho okna (0BR. 11) zadavanim klucovych slov
alebo kdédov. Pod kédom rozumieme Sestciferné cCislo nachadzajuce sa

napriklad v metodike Moja prva skola.
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OBR. 11: Vyhladavacie okno

- Vyhladavanie podla navigacie
V zalozke Obsah sa pouzivatelovi zobrazi navigacia lekcii, pricom v lavej Casti

nahladového okna portalu su zobrazené vsetky dostupné predmety (0BR. 12).

Pouzivatel ma moznost Zmenit navigaciu:
1. podla oblasti,
2. podla SVP (Statneho vzdeldvacieho programu),

3. podla ucebnic.

Obsah  wssematiks 3 2. retnik a Az m £

=[] Matematica
1. rotnk.
2 bk
Testmetia & Merarse.
Flarbarue apbhatnyc wloh o uioh 1nrva)
‘hnarie & oo ilume perodrenich tisel

Viteiranie prisczerych tisel v tiseinem

Slovensiy jayk & literabirn
» [ Prieodoveds / Proouka

+ ) Viastiveds

+ [ Hudobnd vichova

o [ Viveend wichovs

» [ Informatika

¢ [ Erickd vichona

» B9 jitnSenaid vjchowa / Katolicka ok

OBR. 12: Zalozka Obsah

7. SPUSTENIE LEKCIE A PRACA S NOU

Na spustenie lekcie je potrebné kliknut na nahladovy obrazok lekcie alebo

na tlacidlo Prehrat pod nahladovym obrazkom lekcie (OBR. 13).

Ziacka lekcia s ;

OBR. 13: Spdsoby spustenia lekcie
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Po spusteni lekcie sa pouzivatelovi zobrazi Obsah lekcie (0BR. 14) v celom okne

internetového prehliadaca. Na jednotlivé Casti lekcie sa pouzivatel dostane kliknutim
na interaktivny riadok s nazvom danej Casti alebo sa castami lekcie posuva v danom

poradi pomocou tlacidlového ovladania po stranach nahladového okna lekcie.
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OBR. 14: Pohlad na obsah otvorenej lekcie

Kazda lekcia na vzdelavacom portéli Kozmix je zlozena z tychto Casti:
- Obsah lekcie (1) - tvori Uvodnu prehladnu stranku kazdej lekcie.

- Motivaéna faza (2) - dieta sa na zaklade problémovych otazok prvykrat

stretava s témou lekcie.

- Animacie a simulacie (3) - dieta sa veku primeranym a graficky putavym

spdsobom dozveda zakladné informacie o téme.

- Interaktivne cvi¢enia (4) - interaktivne cvicenia rézneho typu su prepojené
na informacie, ktoré dieta ziskalo prostrednictvom animacii a simulacii. Kazdé
z interaktivnych cviceni obsahuje v pravom dolnom rohu tri tlacidla:

— kontrola vysledkov cvicenia,
— pomodcka zobrazujuca spravne riesenie cvicenia,

— opatovné zobrazenie lekcie.

- Pracovné listy (5) - materialy vo formate *.pdf obsahuju hravé ulohy

a cvicenia umoznujuce utvrdenie poznatkov a samostatnu ¢i skupinovu pracu.

- Dosiahnuté body (6) - v tejto Casti si dieta mdze prezriet svoje dosiahnuté

‘ vysledky z interaktivnych cviceni.

8. TVORBA ULOH PRE DIETA

Portal Kozmix ponuka rodicovi nielen pristup k vzdelavacim materidlom, ale
umoznuje mu aj zadavat Ulohy dietatu. Kazda Uloha pozostava z jednej alebo

z viacerych lekcii.

Vytvorenie novej Ulohy je mozné zo zalozky Domov kliknutim na tlacidlo

Vytvorit tlohu (0BR. 15).
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OBR. 15: Tlacidlo, ktorym sa otvara tvorba novej Ulohy

Pouzivatel sa nasledne dostane do prostredia tvorby novej Ulohy (0BR. 16), kde
je potrebné zadat nazov ulohy, popis/zadanie ulohy, vybrat termin dokoncenia,

vybrat, ktorym detom je Uloha urcena a pridat materialy do ulohy.
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OBR. 16: Tvorba novej Ulohy pre dieta
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Lekcia sa do Ulohy pridava kliknutim na tlacidlo Pridat material. Pouzivatelovi
sa zobrazi zalozka Obsah (0BR. 17), v ktorej je mozné lekciu vyhladat podla
navigacie, klic¢ovych slov alebo kédov (Cast 6. Vyhladavanie vzdelavacieho
materialu). Po vyhladani konkrétnej lekcie je potrebné kliknut na tlacidlo Pridat

k Ulohe v tvare znaku + alebo kliknUt na nahladovy obrazok k lekcii.

Ak pouzivatel nepotrebuje do Ulohy pridat dalsSiu lekciu, prostredie pridavania
materidlov moze opustit kliknutim na oranzovu listu a méze pokracovat

v Uprave Ulohy.
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OBR. 17: Pridavanie lekcii do Ulohy pre dieta

Ak pouzivatel spravne vyplnil vsetky polozky ulohy, kliknutim na tlacidlo Zadat
ulohu detom ukoncuje Upravu Ulohy. Vytvorenu a zadanu Ulohu je mozné najst

v zalozke Ulohy - Zadané.

Poznamka: Uloha sa pocas procesu tvorby ukladad automaticky. Zadat Glohu

detom je mozné az po vyplneni vsetkych Udajov a pridani aspon jednej lekcie.

9. VYPRACOVANIE ULOHY DIETATOM

Na vypracovanie Ulohy si dieta otvori stranku www.kozmix.sk a klikne na tlacidlo

Moje ulohy umiestnené vlavo hore (OBR. 18).
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OBR. 18: Otvorenie prostredia na vypracovanie Ulohy detmi

Dieta klikne na tlacidlo Prihlasit sa a zada do prihlasovacieho formulara svoje

Prihlasovacie meno a heslo (0BR. 19) a klikne na tlacidlo Prihlasit.
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OBR. 19: Prihlasovanie dietata do detského prostredia
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Po prihlaseni sa dieta dostava k prehladu svojho Uctu, ktory pozostava

Z0 4 Casti (OBR. 20):
- Riesit Ulohu s kddom (slUzi na riesenie Ulohy od ucitela cez kod),
- Moje Ulohy (slUzi na riesenie Ulohy zadané od rodica alebo ucitela),
- Obsah (sluzi na prehladné zobrazenie materidlov na vzdeldvacom portali),

- O mne (sluzi na Upravu profilu dietata).
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OBR. 20: Detské prostredie vzdelavacieho portalu

K rieSeniu Ulohy sa dieta dostane kliknutim na Cast Moje ulohy, kde vidi svoje
nedokoncené ulohy. Kliknutim na nahladovy obrazok k Ulohe sa mu zobrazi

prehlad ulohy - informacie o Ulohe a k nej pridelenych lekciach (OBR. 21).
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OBR. 21: Zadana Uloha s jednou lekciou z pohladu dietata

Lekciu dieta otvori kliknutim na nahladovy obrazok a méze zacat riesit cvicenia.
Po ich vypracovani sa dieta kliknutim na sipku Spat viavo hore alebo vpravo
dole (0BR. 22) vrati z lekcie do prehladu ulohy. Po vypracovani lekcie dieta

odosle rodicovi vypracovanu Ulohu pomocou tlacidla Odoslat.
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OBR. 22: Otvorena lekcia v Ulohe pre dieta

10. KONTROLA ULOH

Na zobrazenie vysledkov Ulohy je potrebné prejst na zalozku Ulohy. Pre lepsi

prehlad su vsetky ulohy rozdelené do troch zaloziek:

Zadané - tu sa nachadzaju ulohy, ktoré boli zadané pre dieta a termin ich

ukoncenia este neuplynul,

Dokoncené - v tejto zalozke su Ulohy, ktorych termin ukoncenia uz uplynul a su

teda definitivhe uzavreté,

Rozpracované - su tie Ulohy, na ktorych pouzivatel este pracuje a nie su zatial

zadané dietatu.

Podla terminu ukoncenia pouzivatel najde hladanu Ulohu v zalozke Zadané
alebo Dokonéené. Vyhladavanie v jednotlivych zalozkach je mozné aj pomocou
vyhladavacieho nastroja - ikona lupy vpravo hore.

Pouzivatel si v tejto Casti mbze skontrolovat vysledky dietata a zistil Uspesnost

vypracovanych lekcii postupnym rozklikavanim uloh.
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